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Circolare n.155
Ai docenti della classe 1H, 1L, 1D, 2H, 2L e 2D

Agli alunni della classe 1H, 1L, 1D, 2H, 2L e 2D

Alle famiglie degli alunni della classe 1H, 1L, 1D, 2H, 2L e 2D
Al Personale ATA

Al DSGA

Al Sito Web — Area News

OGGETTO: Avvio progetto d'Istituto “Ricercamente-Scienza in Gioco” 1H, 1L, 1D,
2H, 2L e 2D

Si comunica che il giorno 12 febbraio 2024, presso I’aula Magna dell’IIS Biagio Pascal sede
Via dei Robilant, verra presentato il progetto RicercaMenti-Scienza in Gioco alle classi del
biennio del nostro istituto secondo il calendario a seguire.

- 9.00-11.00 classi 1H, 1L e 1D
- 11.00-13.00 classi 2H, 2L e 2D.

RicercaMenti-Scienza in Gioco ¢ un progetto rivolto agli istituti di istruzione superiore della
provincia di Roma, ideato dalle associazioni Adamas Scienza e Science is Cool (SCOOL), in
collaborazione con le aree di ricerca del CNR di Montelibretti (RM) e del CNR ¢ EMBL di
Monterotondo (RM).

L’obiettivo del progetto ¢ quello di apprendere processi di partecipazione attiva e
consapevole alla vita e alle scelte delle comunita di appartenenza.

Con D’aiuto degli esperti le classi partecipanti si dedicheranno alla raccolta e all’analisi di
dati, su temi connessi al benessere delle comunita urbane, approfondendo la conoscenza del
proprio territorio e delle sue realta socio-economiche, e identificando i punti di forza e le
vulnerabilita.

Le classi partecipanti al progetto svilupperanno proposte di intervento concrete da sottoporre
alle comunita e si adopereranno per coinvolgere la popolazione locale in un progetto di
cittadinanza attiva sostenibile anche oltre la durata di Scienza in Gioco.

Gli studenti e le studentesse che parteciperanno al progetto svolgeranno dunque un ruolo
attivo durante tutto il suo svolgimento, dall’ideazione fino alla fase finale di condivisione dei

risultati con la comunita.

Roma, 5 febbraio 2024

11 Dirigente Scolastico
Prof. Paolo Pedulla
(Firma autografa sostituita a mezzo stampa ai sensi dell’art.3 D.lgs n.39/93)



